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 INTRODUCCIÓN 
 

Bienvenidos a la MARINA D´OR BASKET CUP, torneo de baloncesto de equipos en 
edades de formación. 450 partidos, 190 equipos, más de 2.000 participantes y un marco 
incomparable……….. Este ANEXO INFORMATIVO os ayudará a poder seguir el desarrollo 
del torneo y que éste se desarrolle sin mayores incidencias que las meramente deportivas.  

Os recomendamos encarecidamente que lo leáis con atención y que vuestros entrenadores 
lleven una copia impresa del mismo para su consulta. 

 

 INFORMACIÓN DURANTE EL TORNEO 
 

MHLSPORTS tendrá personal de 7,00 a 23,30 horas durante el torneo, para facilitar 
información a los participantes en la OFICINA DE INFORMACIÓN ubicada en la “SALA 
TEEN” del complejo, situada junto al hotel GRAN DUQUE 4* (A – ver plano en página 
siguiente). 

Es importante que en caso de 
duda se acuda a la oficina para 
asegurarse de horarios de juego, 
autocares, comedores…etc. 
Nuestro personal está para 
ayudaros en cuanto podamos. 

Por otra parte, en todos los 
campos de juego habrá personal 
de la organización para 
prestaros también toda la 
asistencia necesaria para que en 
todo momento os sintáis cómodos durante el torneo. 

Es recomendable seguir también los resultados y noticias que se vayan 
desarrollando a través de nuestra web, twitter y facebook. 

Rogamos que os cercioréis de que en la hoja de inscripción de vuestro club figuren los 
datos (nombre, tf móvil y e-mail) de los entrenadores de cada uno de vuestros 
equipos para que podamos contactar con ellos de forma inmediata en caso de que se 
produzca alguna incidencia en el torneo.  

Teléfonos de contacto de la organización (solo utilizar en caso de URGENCIA para no 
colapsar las líneas). 

Toño Martin 646331740   Director Torneos MHLSPORTS  
Néstor Murillo 629357997   Responsable autocares internos  
David Sarvisé 608368708   Responsable de alojamientos  
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 PLANO DE LA MARINA D´OR BASKET CUP 2015 
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 SEDES DE JUEGO 
 
Cada categoría va a jugar la práctica totalidad de sus partidos en una / dos sedes: 
 
Benjamines masc & fem y Alevín fem  OROPESA 
Alevín masc MARINA D´OR 
Pre-infantiles masc & fem MARINA D´OR 
Infantiles masc & fem MARINA D´OR & TORREBLANCA 
Cadetes & Juniors CASTELLÓN 
 
La relación completa de instalaciones deportivas es la siguiente: 
 

 
 
 
  

PABELLÓN / ZONA DEPORTIVA DIRECCIÓN LOCALIDAD

PABELLÓN  CARLOS TAULÉ  AVDA DEL MAR S/N OROPESA

MARINA D´OR PALACIO D´OR MARINA D´OR (JUNTO AL HOTEL GRAN DUQUE) OROPESA

MARINA D´OR ZONA DEPORTIVA MARINA D´OR (AVDA BARCELONA) OROPESA

PABELLÓN MUNICIPAL  TORREBLANCA AVENIDA CAMPO DEPORTES S/N TORREBLANCA

PABELLÓN  "CIUTAT DE CASTELLÓ"  C/ PASCUAL ASENSIO HERNÁNDEZ S/N CASTELLÓN

PABELLÓN  "CIUDAD DEPORTIVA"   CUADRA COLOMERA S/N CASTELLÓN

PABELLÓN DE LA UNIVERSIDAD "JAUME I"    AVENIDA DE VICENT SOS BAYNAT CASTELLÓN

PABELLÓN "FERNANDO UBEDA (GRAPA)" CAMINO VIEJO AL  MAR  S/N CASTELLÓN

PABELLÓN "PARQUE SINDICAL" CUADRA COLOMERA S/N CASTELLÓN

PISTAS DE JUEGO
MARINA D´OR BASKET CUP 2015

CON NUESTRO AGRADECIMIENTO POR SU COLABORACIÓN A:
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 REGLAMENTO DE COMPETICIÓN 
 

 Categorías benjamín, alevín, pre-infantil e infantil: 

Se aplicará en todos los partidos el reglamento FEB para el Campeonato de España de 
clubes de categoría infantil, con las siguientes excepciones: 

1) Los equipos dispondrán de un mínimo de 5 min y un máximo de 10 min de pista para 
realizar sus calentamientos, pudiendo utilizar los espacios anexos para el 
calentamiento “físico”. 

2) En todas estas categorías se jugarán: 4 tiempos de 10 minutos, los 8 primeros a 
reloj CORRIDO (excepto tiempos muertos y cuando lo considere oportuno el 
árbitro por causa de fuerza mayor), y los 2 últimos de cada periodo a reloj 
PARADO. 

3) En los encuentros en los que se produzca una diferencia mayor de 30 ptos, desde 
ese momento se jugará a reloj corrido, excepto tiempos muertos y cuando lo 
considere el colegiado, por causa de fuerza mayor. Además se cerrará el acta 
cuando haya una diferencia de 50 pts, continuando anotándose las faltas 
individuales y de equipo pero NO así la anotación. 

4) El descanso entre periodos será de 1 min, excepto entre el 2º y 3º, en este caso será 
de 3 minutos. 

5) Los equipos, deberán inscribir en acta a un mínimo de 8 jugadores (excepto por 
autorización expresa de la organización). 

6) Todos los jugadores inscritos en acta deberán disputar como mínimo 1 tiempo 
completo de los tres primeros. Ningún jugador podrá jugar los 3 primeros periodos 
de manera consecutiva (excepto los equipos que previamente autorizados por la 
organización jueguen con menos de 8 jugadores). 

7) Los equipos dispondrán de 1 tiempo muerto por periodo (4 en total), NO 
ACUMULABLES, es decir, como máximo podrán solicitar un tiempo muerto por 
periodo. En caso de periodos extras, cada equipo dispondrá de un tiempo muerto 
por periodo extra. 

8) El árbitro autorizará gestualmente la puesta en juego del balón, NO SERÁ 
NECESARIO QUE LO TOQUE, para favorecer el juego rápido y vistoso. 

9) Solo se podrán realizar sustituciones en el 4º periodo, excepto lesión o eliminación 
por faltas de un jugador. En dicho caso se computará como periodo completo 
disputado tanto al jugador sustituido como al que entré al campo en su lugar. 

10)  Canasta de 3 puntos, Minibasket: será válida para aquellos lanzamientos 
realizados fuera de la zona, debiendo el jugador/a tener los pies fuera de la misma 
antes y después del lanzamiento. Pre-infantil e infantil: será válida para aquellos 
lanzamientos realizados más allá de la línea de 6,25 mts. 
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 REGLAMENTO DE COMPETICIÓN 
 

 Categorías cadete y junior: 

Se aplicará en todos los partidos el reglamento FIBA, con las siguientes excepciones. 

1) Los equipos dispondrán de un mínimo de 5 minutos y un máximo de 15 min de pista 
para realizar sus calentamientos, pudiendo utilizar los espacios anexos para ello. 

2) Se jugará a tiempo parado, excepto en los encuentros en los que se produzca una 
diferencia mayor de 30 ptos, desde ese momento se jugará a reloj corrido, excepto 
tiempos muertos y cuando lo considere el colegiado, por causa de fuerza mayor. 

3) El descanso entre periodos será de 1 min, excepto entre el 2º y 3º, en este caso 
será de 3 minutos. 

4) Canasta de 3 puntos, será válida para los lanzamientos realizados más allá de la 
línea de 6,75 mts. 

 

BALONES DE JUEGO 

Nº 5 (benjamín y alevín masc y fem, pre-inf masc y fem) 

Nº 6 (infantil, cadete y junior femenino) 

Nº 7 (infantil, cadete y junior masculino) 

 

En todos los pabellones de juego habrá un responsable de MHLSPORTS para 
resolver cualquier duda y/o problema que pueda surgir. 

Se recomienda a los equipos llevar impresa una relación de jugadores y entrenadores 
(roster) para entregar a los auxiliares de mesa y agilizar el comienzo de los encuentros. 
No obstante deberán tener disponibles las licencias federativas en caso de solicitud de 
las mismas por parte de nuestro staff. 

La organización ejercerá de Comité de Competición. En caso de que haya alguna 
reclamación, ésta solo tendrá validez y se resolverá, antes del siguiente partido que 
deban disputar los equipos implicados. Indicamos que, ante la duda, prevalecerán las 
decisiones que hayan tomado los árbitros de cada encuentro. 

Creemos que debe imperar el fair play en nuestra competición, así pues, tanto se 
premiará al/los equipos que la organización considere merecedores de ello, como 
por el contrario, la organización se reserva la facultad de apercibir, sancionar e 
incluso descalificar del torneo a aquellos equipos que infrinjan deliberadamente 
el espíritu de la misma. 
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 ALOJAMIENTO 
 
Los equipos estarán alojados en diferentes apartamentos (totalmente equipados) del 
complejo. Todos ellos cuentan con 2 / 3 habitaciones más salón (con cama de matrimonio o 
dos camas), cocina, baño y terraza. 

Todos los entrenadores de los equipos deben de tener conocimiento de las Normas de 
Convivencia de los apartamentos, cumplirlas y hacer que sus jugadores/as las cumplan. 

Rogamos que los apartamentos se utilicen para el descanso y se respete el de los 
demás. MARINA D´OR ofrece suficientes alternativas de ocio donde NO MOLESTAR 
al resto de personas alojadas en el complejo. 

Agradecemos de antemano vuestra comprensión y colaboración, en beneficio del bienestar 
de todos durante el torneo. 

Recordad que os adelantamos por mail el Documento de “Responsabilidad por el buen 
uso de los alojamientos” que os rogamos llevéis ya cumplimentado para acelerar el 
check in a vuestra llegada, podéis hacer un solo documento por el club o uno por equipo (a 
vuestra elección). 

El domingo día 3 se podrán desalojar los apartamentos hasta las 15:30 horas gracias a la 
cortesía de MARINA D´OR que nos permite este horario para facilitar el desarrollo de la 
última jornada de competición. Debéis devolver las llaves en la oficina de información del 
torneo, recomendando que utilicéis el parking de los autocares internos del torneo como 
punto de recogida de vuestros autocares (excepto los equipos alojados en el edificio 
Torremar que tienen mayor distancia). 

AVISO IMPORTANTE: Los ocupantes de cada habitación en primer lugar y 
subsidiariamente el responsable de cada equipo y en su defecto el club u organización  a la 
que representan son los únicos responsables del correcto uso de los apartamentos y su 
conservación. 

Rogamos a los responsables de cada equipo que, para evitar confusiones, se 
cercioren tanto a su llegada como el día de salida, de que todos los apartamentos 
ocupados por sus jugadores/as están en perfecto estado. 
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Normas de Convivencias de Apartamentos (Marina D´Or) 
 
Estimado Huésped, Las siguientes normas son un extracto de las Normas de Convivencia 
comunes de los edificios donde se alojan. Queremos recordarles que como en cualquier 
Comunidad de Vecinos existen unas reglas mínimas de convivencia que aseguran su 
reposo y tranquilidad.  
Queremos indicarle que la falta de cumplimiento de estas normas, presupone la inmediata 
congelación del depósito por el apartamento hasta delimitar los gastos que pudieran haber 
provocado, además de proceder legalmente en su contra si hubiere perjuicio. Marina d’Or 
se reserva el Derecho de Admisión, en caso de incumplimiento de éstas normas 
procederemos al desalojo inmediato. La Comunidad tiene potestad en los casos de 
incumplimiento de las presentes normas para avisar a la Guardia Civil y a la Policía Local, 
comunicando los hechos también a Marina d´Or.   Queremos informarle que en áreas de 
Marina d´Or, como podrán comprobar por los carteles informadores, existen cámaras de 
video-vigilancia con el fin de garantizar la seguridad.     Esperamos que disfrute de su 
estancia y todos nuestros servicios, Bienvenido.  

NORMAS DE CONVIVENCIA  

1º. Queda prohibido el tendido de ropa o toallas en las terrazas principales de las viviendas, 
debiendo hacerse exclusivamente en los sitios destinados al efecto. 
 2º. Se prohíbe arrojar desperdicios desde las ventanas y terrazas tanto del exterior como 
interior.  
3º. Queda prohibido desarrollar actividades que produzcan ruidos y molestias, reuniones o 
convocatorias, desde las 12 de la noche hasta las 10 de la mañana. Igualmente desde las 
15 a las 17 horas, por cuanto dichos horarios se destinan al descanso de los vecinos e 
inquilinos.  
4º. Se ruega que los niños no usen indebidamente en sus juegos (bicicletas, patines, 
pelotas, etc.) las zonas comunes del edificio, pues en su caso los posibles desperfectos 
darán lugar a la exigencia económica del importe de la reparación de dichas instalaciones. 
5º. La bajada de basura a los contenedores se hará a partir de las 20h. Queda prohibido 
bajar la basura fuera de este horario y, por supuesto, dejar bolsas u otro tipo de recipientes 
fuera del lugar destinado a tal efecto o en los pasillos y zonas comunes.  
6º. En caso de contratar plaza de parking, el vehículo deberá estacionarse dentro de los 
límites de cada plaza, evitando ocupar zonas comunes o de otro propietario o inquilino. 
7º. Cada Comunidad mantiene un horario de uso y disfrute del área de la piscina. Queda 
prohibido bañarse fuera de ese horario o provocar ruidos y molestias a otros clientes o 
vecinos.  
8º. El uso y vaciado indebido de extintores de las zonas comunes implicará la denuncia 
inmediata de los hechos ante la Guardia Civil y la Policía Local, y por supondrá el 
descuento de su coste de la fianza.   
9º. A la entrega de llaves, se les facilitará un mando de TDT para la televisión y un 
resguardo de la fianza que habrán depositado por la entrega de las llaves y el mando. El 
día de salida será obligatoria la presentación en recepción de dicho resguardo junto con las 
llaves, el mando de TDT y, en caso de haberlo  
10º. Los inquilinos serán responsables de los daños que ocasionen en el mobiliario y 
equipamiento de los apartamentos que alquilen así como de los elementos comunes del 
inmueble. El importe de los daños causados será descontado de la fianza. 



      
 

 

 9 

 

 COMIDAS DURANTE EL TORNEO 
 
Los participantes en la MARINA D´OR BASKET CUP 2015, realizarán sus comidas en: 

- HOTEL GRAN DUQUE: equipos alojados en el edificio “TORREMAR” 

- HOTEL MARINA D´OR 3*: equipos alojados en el resto de edificios del 

complejo. 

Ambos hoteles cuentan con amplios buffets con múltiples opciones para los gustos de los 
participantes en el torneo.  
 
Igualmente cuentan con opciones para todas las alergias e intolerancias alimenticias que 
nos habéis comunicado. Es IMPRESCINDIBLE que cada entrenador consulte en los 
restaurantes estas opciones y controlen a sus jugadores/as con estas dificultades. 
 
Los equipos solo podrán acceder a los comedores al completo y deberán ir acompañados 
por, al menos, uno de sus responsables.  
 
IMPORTANTE: El responsable del equipo deberá llevar las tarjetas identificativas del 
complejo que se os entregarán a vuestra llegada para acceder a los comedores, sin ella 
NO os permitirán al entrada.  
 
Horarios: Todos los días expondremos en nuestra oficina de información y en la entrada 
de los comedores los equipos que accederán en los diferentes turnos habilitados para dar 
un correcto servicio. En caso de no acceder a los comedores en los horarios establecidos 
la organización NO garantiza el acceso a los mismos. 

 HOTEL GRAN DUQUE (equipos alojados en el edificio TORREMAR) 

Desayuno: 7:15 a 10:30 
Comida: Turno 1: 13:00-13:45.Turno 2: 13:45-14:45. Turno 3: 14:45.15:45 
Cena Turno 1: 19:45-20:30 (máximo 275) Turno 2: 21:45 -22:15 Turno 3: a partir de las 
22:15  

 HOTEL MARINA D´OR 3* (equipos alojados en el resto de edificios del 

complejo) 

Desayuno: 7:15 a 10:30  
Comida: Turno 1: 13:00-13:45. Turno 2: 13:45-14:45. Turno 3: 14:45.15:45 
Cena: 20:00-20:45-20:45-21:45-21:45-22:45 
 
Los equipos que han escogido la opción de 3 noches, tienen incluida desde la cena del 
jueves 30 hasta la comida del domingo día 3. 

Los equipos que han escogido la opción de 2 noches, tienen incluida en los hoteles desde 
la comida del viernes 1 hasta la cena del sábado día 2. La comida del domingo día 3 
consistirá en un pic-nic que les facilitará la organización. 
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TRANSPORTE INTERNO EN BUSES DE LA ORGANIZACIÓN:     
OROPESA, TORREBLANCA, CASTELLÓN. 
 
La organización facilitará en la documentación que se entregará el día de la llegada,  los 
horarios de las rutas de autocares internos SOLO PARA USO DE JUGADORES Y 
TECNICOS. 
 
De igual forma, las rutas diarias de autocares estarán expuestas y actualizadas en el tablón 
informativo situado en la OFICINA DE INFORMACIÓN DEL TORNEO. 
 
AVISO IMPORTANTE: Es responsabilidad de los equipos estar en los lugares y 
horarios indicados. En caso de perder el autocar asignado, el equipo deberá 
desplazarse por sus propios medios al pabellón de juego o al complejo Marina D´Or. 
 
Así mismo, rogamos comuniquéis al responsable de las rutas (Néstor Murillo 629357997), 
si no vais a hacer uso de los mismos algún día del torneo. 

 
 

 OCIO 
 
MARINA D´OR ofrece infinidad de opciones de ocio y desde la organización del torneo os 
vamos a facilitar en la medida de lo posible una gran variedad de opciones: 

 Recorrer Marina D´Or, para conocer sus tiendas, parques de atracciones, jardines, 

playa… un auténtico espectáculo. 

 Piscinas: En la mayoría de apartamentos hay piscinas exteriores, además con las 

tarjetas de acceso a los comedores podéis hacer uso de las piscinas exteriores de 

los hoteles GRAN DUQUE (Torremar) y 3* (resto de edificios) y previa solicitud de 

hora de las piscinas cubiertas y spa. 

 Cabalgata Marina D´Or, todas las noches a las 21:45 horas. 

 Actividades “nocturnas” organizadas por MHLSPORTS en el PALACIO D´OR 

en exclusiva para los participantes en el torneo. 

1) Viernes 1: 22:30 a 23:30 horas, finales de los concursos “individuales” de todas 

las categorías. 

2) Sábado 2: GRAN GALA DEL TORNEO, en la que rogamos la presencia de 

todos los participantes. Entrega de premios, recuerdos y distinciones diversas, 

además tendremos Disco móvil con animación hasta las 24:00 horas. 
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 Entradas con descuentos para Parques de atracciones y karts, gracias a la 

colaboración de MARINA D´OR ponemos a vuestra disposición entradas para 

diversos parques del complejo a precios muy reducidos (ver archivo adjunto). Para 

reservar vuestras entradas debéis enviar un mail a info@mhlsports.com indicando el 

nombre del club, el parque elegido y el número de entradas y recoger las mismas en 

nuestra oficina de información (junto al hotel GRAN DUQUE). 

 

 TIMING DE LA MARINA D´OR BASKET CUP 2015 
 

JUEVES 30 DE ABRIL 
 
 A partir de las 17:00 horas: 
 
Recepción de los equipos (inscritos con la opción 3 noches), en la oficina de 
información del torneo situada en la “SALA TEEN” del complejo, junto a la entrada del 
hotel GRAN DUQUE 4*. 

Mientras los buses esperan en el parking anexo al Palacio D´Or, un responsable del 
club deberá acercarse con la siguiente documentación: 

- Relación de integrantes alojados en cada uno de los apartamentos asignados para 
el torneo. Os recomendamos su envío antes por mail (Adjuntamos de nuevo el 
archivo, por favor solo 1 por CLUB) 

- Documento de “responsabilidad por el buen uso de los apartamentos” adjunto 
debidamente cumplimentado. 

- Tarjeta de crédito para el bloqueo de la fianza de depósito de los apartamentos. 

Importante: recomendamos que los niños/as no bajen del autocar ni descarguen 
las maletas ya que es preferible que os dejen en la puerta del edificio de 
apartamentos donde estéis alojados. 

Rogamos a los equipos envíen un mail a info@mhlsports.com indicando la hora 
prevista de llegada para que podamos atenderos mejor a vuestra llegada y 
facilitaros vuestros apartamentos con la mayor celeridad posible. 

 
 A partir de las 20:30 horas: 
 
Cena en el hotel asignado (consultar turnos de cenas asignados diariamente antes de 
acudir al comedor). 

 

VIERNES 1 DE MAYO 

 
 Primera Jornada de Competición: Desde las 7:15 horas estarán abiertos los 

comedores para poder desayunar, ES MUY IMPORTANTE que el primer día 

mailto:info@mhlsports.com
mailto:info@mhlsports.com
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quedéis con vuestros jugadores/as con suficiente antelación para poder llegar a 
tiempo a los campos de juego (sobre todo aquellos equipos que deben coger los 
autocares internos de la organización). 

Los equipos que hacen sólo 2 noches, debéis indicarnos si acudiréis primero a 
Marina D´Or o directamente a la disputa de vuestro primer partido. 

En el complejo debéis dirigiros a la oficina de información de la organización donde 
os acompañaremos a realizar el check in. 

 Eliminatorias de los concursos individuales, se disputarán en los descansos de 

vuestros partidos del viernes. El viernes antes de la cena podréis consultar los 

resultados y los clasificados para las finales de cada categoría que se disputarán  

por la noche en el Palacio D´Or (22,30 a 23,30 horas). 

 

SÁBADO 2 DE MAYO 

 

 Segunda Jornada de Competición: Desde las 7:15 horas estarán abiertos los 
comedores para poder desayunar. 

 GRAN GALA DEL TORNEO, donde se darán los trofeos a los campeones de los 

concursos individuales, mejores entrenadores de cada categoría, fair play y un 

detalle de la organización para cada club participante en el evento. 

Además contaremos con un disc jockey hasta kas 24:00 horas. 

 

DOMINGO 3 DE MAYO 

 

 Última Jornada de Competición. Como hemos comentado podéis dejar las 

maletas en los apartamentos para facilitar vuestros últimos partidos. 

En el Palacio D´Or haremos una entrega de trofeos a las 14:30 que consistirá en: 

1) Trofeo para los CAMPEONES y SUBCAMPEONES de cada categoría. 

2) Medallas para TODOS los jugadores/as benjamines y alevines. 

 Despedida y viaje de regreso. Los comedores estarán abiertos desde las 12:30 

para que vuestros equipos puedan ir pasando (consultad turnos en información). 

Debéis entregar las llaves de los apartamentos en la oficina de información antes de 

las 16:00 horas. 
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 CONCURSOS INDIVIDUALES  
 

 

Concurso de TRIPLES  

 

 Participantes: 1 grupo de 5 jugadores por equipo. 

 Fase previa: Se disputara en un descanso de un partido de la fase de grupo. Los 
cinco componentes del equipo se organizan como quieren y disponen de 1 min y 2 
balones para anotar el mayor número de triples. TODOS los integrantes del equipo 
deben realizar, al menos, un lanzamiento. Las mejores marcas de cada categoría  
pasan a la gran final. 

 Final: Se disputará el viernes por la noche en el PALACIO D´Or (22,30-23,30 horas)  
Los mejores equipos dispondrán de 1 min y dos balones para realizar su nueva 
marca (se desecha la marca que dio el pase a la final) y el mejor equipo gana. En 
caso de empate muerte súbita. 

 Regalo: Para los 5 componentes del equipo campeón de cada categoría. 

 

Concurso “SPEED SHOOT” 

 

Participantes: 1 o 2 equipos de tres jugadores por equipo.  

Fase previa: El objetivo es conseguir anotar desde las 4 
posiciones marcadas en el menor tiempo posible 
(estableciéndose un límite de 45 seg que conllevará la 
eliminación en caso de no haber completado las posiciones). 
Los jugadores dispondrán de un balón y se organizan como 
deseen, pero todos los jugadores deben al menos realizar un 
lanzamiento. Los mejores tiempos pasarán a la gran final.  

- Los equipos de mini basket tendán que anotar desde las 4 

posiciones del gráfico blanco y azul. 

- Los equipos de “canasta grande” según el gráfico rojo y 

blanco. 

Final: Se disputará el viernes por la noche en el PALACIO 
D´Or (22,30-23,30 horas) Los mejores equipos volverán a 
realizar el concurso para obtener su nueva marca (se desecha 
la marca que dio el pase a la final) y el mejor equipo gana. 

Regalo: Para el trío ganador de cada categoría. 
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 ASISTENCIA MÉDICA DURANTE EL TORNEO 
 
Debido a las tremendas diferencias de coberturas sanitarias entre las licencias 
deportivas escolares de las diferentes CCAA, hemos procedido para esta edición de 
nuestro torneo a la suscripción de un seguro de asistencia médica (además del que 
suscribimos de Responsabilidad Civil), para TODOS los jugadores participantes en la 
MARINA D´OR BASKET CUP 2015, que no tengan licencia federativa en la Comunidad 
Valenciana (equipos de fuera de la CCAA Valenciana). 

El seguro se suscribirá con la compañía MAPFRE, sin suponer ningún coste adicional 
para los participantes: 

- Cobertura: Durante la realización de la actividad. La cobertura se da a personas que, 
aun siendo federadas, participen en competiciones o torneos no organizados por la 
Federación. 

- Sistema de identificación: Registro de participantes validado por el tomador (para 
ello os debéis asegurar de enviarnos la hoja de Datos que os enviamos con la relación 
de habitaciones). 

- Sumas aseguradas y coberturas: Asistencia sanitaria LIMITADA a 1.500 €  

Con ello pretendemos asegurar la asistencia inmediata de las principales lesiones 
deportivas que suelen acaecer en estos partidos y que puedan requerir de traslado al 
hospital más cercano para su examen y valoración. 

Además MHLSPORTS ha contratado 2 ambulancias con 1 Técnico de Emergencias 
Sanitarias y 1 ATS cada una de ellas y que estarán ubicadas rotatoriamente en los 
diferentes campos de juego para atender cualquier necesidad. 

En caso de lesión de un jugador/a, la organización facilitará botiquín y hielo a los 
técnicos del equipo y en caso de necesidad, solicitará el transporte sanitario y/o 
acompañará al responsable del equipo y al lesionado/a al centro hospitalario más 
próximo, facilitando su traslado al mismo. En ningún caso el personal de MHLSPORTS 
ni de los pabellones de juego está facultado para prestar atención sanitaria, siendo el 
entrenador del equipo correspondiente o los padres si se encuentran presentes, los 
responsables de la toma de decisiones ante una lesión. 

Todos los jugadores/as deberán viajar con su tarjeta sanitaria y DNI / fotocopia libro de 
familia. 

MHLSPORTS tiene elaborados de manera individualizada en cada instalación un plan 
de Autoprotección y Emergencia que ponemos a disposición de los responsables de los 
equipos para su conocimiento. 
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 OTROS EVENTOS ORGANIZADOS POR MHLSPORTS 
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OTROS EVENTOS ORGANIZADOS POR MHLSPORTS 
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 CONOCE CASTELLÓN 

 

 

 AGRADECIMIENTOS 

 


